FISA DISCIPLINEI?Y

1. Date despre program

1.1. Institutia de invatamant superior Universitatea Petrol-Gaze din Ploiesti

1.2. Facultatea Litere si Stiinte

1.3. Departamentul Informatica, Tehnologia Informatiei, Matematica si Fizica
1.4. Domeniul de studii universitare Informatica

1.5. Ciclul de studii universitare Master

1.6. Programul de studii universitare Tehnologii Avansate pentru Prelucrarea Informatiei

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei | Agenti software

2.2. Titularul activitatilor de curs Prof. dr. ing. Mihaela Oprea
2.3. Titularul activitatilor aplicative Lector dr. mat. Elia Dragomir
2.4. Anul de studiu I

2.5. Semestrul* 3

2.6. Tipul de evaluare Examen

2.7. Categoria formativa™ / regimul*** disciplinei | D1/0

*numérul semestrului este conform planului de invatamant;
** fundamentald = FO; de domeniu = D1; de specialitate = S2; complementara = C3

***obligatorie = O; optionald = A; facultativd = L

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1. Numar de ore pe saptdmana 4 dincare: 3.2.curs | 2 3.3. Seminar/laborator | 2
3.4. Total ore din planul de invatamant 56 din care: 3.5.curs | 28 3.6. Seminar/laborator | 28
3.7. Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 28
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 30
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 30
Tutoriat 11
Examinari 12
Alte activitatj 8
3.7. Total ore studiu individual 119

3.8. Total ore pe semestru 175

3.9. Numarul de credite 7

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1.de curriculum | > Programarea calculatoarelor

4.2. de competente | > Cunoasterea unui limbaj de programare (C, C++, Java)

1) Adaptare dupa Ordinul Ministrului educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 5 703/2011 privind implementarea Codului
national al calificarilor din invatamantul superior, publicat in Monitorul Oficial al Romaniei, partea I, nr.880 bis / 13.XI11.2011
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5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1. de desfasurare a cursului | »

5.2. de desfasurare a » Laborator dotat cu tehnica de calcul si medii de programare: C++,
seminarului/laboratorului Java si Zeus.

6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

> Dobandirea cunostintelor fundamentale, teoretice i practice, necesare abordarii problemelor

complexe din lumea reala cu elemente avansate de inteligenta artificiala distribuita (agenti
software);

Capacitatea de a dezvolta sisteme bazate pe agenti software pentru diferite aplicatii;
Cunoasterea, intelegerea, analizarea si utilizarea adecvata a conceptelor, metodelor
stiintifice si tehnicilor din domeniul agentilor software pentru a dezvolta inovativ, intretine,
utiliza si administra adecvat sisteme software bazate pe agenti.

Competente transversale

Folosirea eficientd a vocabularului profesional si a limbajului specific in domeniul informatic,
in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala, pentru comunicarea concisa si
precisa cu reprezentanti ai unor medii profesionale diferite, dar si pentru prezentarea
convingatoare a cunostintelor, abilitatilor si valorilor proprii;

Utilizarea de metode si tehnici eficiente de invatare, informare, cercetare, dezvoltare,
inovare, dar si de autoevaluare, care sa faciliteze valorificarea cunoasterii dobindite si
cresterea potentialului propriu de evolutie personala si profesionala. Adaptarea continua i
eficienta la schimbarile conceptuale, tehnice si de paradigma din domeniul informaticii, prin
invatare pe tot parcursul vietii, in sisteme formale de educatie, dar si in alte contexte;

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul general al disciplinei | » La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil sa dezvolte sisteme

bazate pe agenti software intr-un mediu de programare /
dezvoltare (C++, Java / Zeus).

7.2. Obiectivele specifice La sfarsitul cursului, studentul va fi capabil:

> sa identifice si sa defineasca conceptele fundamentale si
avansate din domeniul agentilor software;

> sa explice si sa aplice conceptele fundamentale si avansate ale
agentilor software;

> sa analizeze si sa evalueze sisteme bazate pe agenti software;

> sa dezvolte sisteme bazate pe agenti software pentru aplicatii

distribuite.
8. Continuturi
8.1. Curs Nr.ore Metode de predare Observatii
Introducere in inteligenta artificiala si 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
in format
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agenti inteligenti centrata pe student electronic
(slide-uri)

Sistemul software Zeus pentru 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
dezvoltarea agentilor inteligenti centrata pe student: in format
- electronic
dezbatere studii de caz e
(slide-uri)

Agenti inteligenti 8 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format
electronic
(slide-uri)

Sisteme multiagent 8 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format
electronic
(slide-uri)

Aplicali 4 interactiva si conventionala, Suport de curs
centrata pe student in format
electronic
(slide-uri)

Bibliografie

[1] M. Oprea (2009), Agenti inteligenti - indrumar de laborator, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.

[2] M. Oprea (2004), Applications of Multi-Agent Systems, capitol in cartea Information Technology, R. Reis (Editor),
Kluwer Academic Publisher, NY.

[3] S. Russel, P. Norvig (1995, 2003), Artificial Intelligence — A Modern Approach, Prentice Hall.

[4] H. Nwana, D. Ndumu, L. Lee, J. Collis (1999), ZEUS: A Tool-Kit for Building Distributed Multi-Agent Systems,
Applied Artificial Intelligence, 13(1), pp. 129-186.

[5] G. Weiss (1999), Multiagent systems — a distributed artificial intelligence approach, MIT Press.

8.2. Seminar / laborator/proiect Nr. ore Metode de predare Observatii
Prezentarea sistemului software Zeus 6 dezbatere studii de caz, centrare
(instalare, caracteristici, prezentare pe studentin relafie cu

. dezvoltarea abilitatilor practice
generator de agenti, lesson one)
Prezentarea agentului Visualiser 10 dezbatere studii de caz, centrare
Prezentarea aplicatiilor demo din Zeus pe student in relaie cu
(pc, faultdemo, multimaze, fruitmarket) si dezvoltarea abilitatilor practice
realizarea temelor de laborator asociate
Dezvoltarea unui sistem bazat pe agenti 12 dezbatere studii de caz, centrare
inteligenti pentru o aplicatie la alegere pe student n relatie cu
(analiza si proiectare) — temé de laborator dezvoltarea abiltajlor practice
(cercetare)
Bibliografie

[1]1 M. Oprea (2009), Agenti inteligenti - indrumar de laborator, Editura Univ. Petrol-Gaze din Ploiesti.

[2] M. Oprea (2017-2018), Agenti inteligenti, notite de curs, UPG Ploiesti.

[3] J. Collis, D. Ndumu (1999), The Application Realisation Guide, ZEUS Methodology Documentation Part Ill,
Intelligent Systems Research Group, BT Labs.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii
epistemice, asociatilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent
programului

> Continuturile disciplinei sunt specifice domeniului dezvoltérii software-ului orientat pe agenti inteligenti ]

F 021.06/Ed.5 Fisier SMQ/Formulare



si sunt coroborate cu asteptarile comunitatii epistemice, a asociatjilor profesionale si angajatorilor ce
activeaza in acest domeniu.

10. Evaluare

Tip activitate

10.1. Criterii de evaluare

10.2. Metode de evaluare

10.3. Pondere
din nota finala

10.4. Curs

Examinare finala

Lucrare scrisa cu subiecte
teoretice si aplicatie

50%

10.5. Seminar/laborator/
proiect

Activitate laborator i | Examinare orala 10%
verificari periodice
Tema de laborator Lucrare scrisa descriptiva 40%

(cercetare)

10.6. Standard minim de performanta

» Cunoasterea conceptelor fundamentale ale agentilor software, la nivel teoretic si practic;

» Elemente fundamentale de analiza, proiectare si implementare a sistemelor bazate pe agenti software.

Data completarii

Semnatura titularului de curs
Prof. dr. ing. Mihaela Oprea

Data avizarii in departament
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Semnatura titularului de laborator
Lector dr. mat. Elia Dragomir

Semnatura directorului de departament
Conf. Dr. Gabriela Moise




